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1. Bedienen und Anwenden 
„Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fähigkeit, Medien sinnvoll  

einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung 

1.1 Medienausstattung 
(Hardware) 

- Eigenständige Organisation des persönlichen iPads, Digitale Tafeln für 
Präsentationen und Gruppenarbeiten nutzen sowie Peripheriegeräte 
(Dokumentenkamera, Mikrofon, Lautsprecher) zielgerichtet einsetzen 

- Einfache technische Probleme analysieren und beheben sowie 
Verantwortungsvoller Umgang mit digitalen Geräten und Ressourcen 

- durchführbar in folgenden Fächern sowie Alle Fächer 
1.2 Digitale Werkzeuge - Umfangreiche Dokumente mit Pages/Word erstellen und formatieren, 

Keynote/PowerPoint für adressatengerechte Präsentationen einsetzen sowie 
Numbers/Excel zur Auswertung und Visualisierung von Daten nutzen 

- Digitale Lernportfolios pflegen sowie Geeignete Apps reflektiert auswählen 
1.3 Datenorganisation - Komplexe Ordnerstrukturen verwalten sowie organisieren 

- Versionen dokumentieren sowie Daten sicher sichern und wiederherstellen 
- Cloudspeicher nutzen sowie Dateiformate situationsgerecht auswählen 

1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
 

- Datenschutzbestimmungen anwenden sowie Digitale Identitäten schützen 
- Datensicherheit bei Cloud-Diensten beurteilen sowie Phishing und Social 

Engineering erkennen 
- Sicherheitsmaßnahmen begründen und anwenden 

 

2. Informieren und Recherchieren 
„Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl  

von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen 
2.1 Informationsrecherche - Komplexe Rechercheaufträge bearbeiten sowie Fachportale und 

Datenbanken nutzen 
- Suchstrategien optimieren sowie Digitale Bibliotheken einsetzen 
- Recherche dokumentieren 

2.2 Informations-
auswertung 

- Informationen strukturieren und bewerten  
- Daten grafisch darstellen 
- Ergebnisse adressatengerecht aufbereiten 

2.3 Informationsbewertung - Quellen kritisch vergleichen sowie Interessen hinter Informationen erkennen 
- Desinformation analysieren 
- Glaubwürdigkeit digitaler Inhalte beurteilen 

.4 Informationskritik - Deepfakes erkennen sowie KI-generierte Inhalte kritisch überprüfen 
- Faktenchecks durchführen 
- Suchergebnisse reflektieren 

 
3. Kommunizieren und Kooperieren 

„Kommunizieren und Kooperieren“ heißt, Regeln für eine sichere und zielgerichtete  
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen 

3.1 Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse 

- Digitale Projekte eigenständig organisieren sowie gemeinsam bearbeiten 
- Digitale Arbeitsprozesse koordinieren sowie Aufgaben digital verteilen 
- Ergebnisse gemeinsam reflektieren 

3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 

- Digitale Kommunikation adressatengerecht gestalten  
- Digitale Konflikte konstruktiv lösen 
- Datenschutz bei Kommunikation beachten 

3.3 Kommunikation und 
Kooperation in der 
Gesellschaft 

- Digitale Beteiligungsmöglichkeiten kennenlernen  
- Verantwortung in digitalen Räumen übernehmen  
- Chancen und Grenzen digitaler Kommunikation reflektieren  

3.4 Cybergewalt und 
-kriminalität 

- Cyberkriminalität erkennen sowie Betrugsmaschen analysieren 
- Datenschutzverletzungen beurteilen sowie Präventionsmaßnahmen 

entwickeln 
- Beratungsangebote kennen 



                                                                                Mediencurriculum Oberstufe 
Klassenstufe 8 

 
4. Produzieren und Präsentieren 

„Produzieren und Präsentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmöglichkeiten zu kennen  
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen 

4.1 Medienproduktion und 
-präsentation 
 

- Präsentationen professionell gestalten sowie Erklärvideos produzieren 
- Podcasts aufnehmen und bearbeiten sowie Digitale Projektmappen erstellen 
- Ergebnisse adressatengerecht präsentieren 

4.2 Gestaltungsmittel 
 

- Gestaltungsmittel zielgruppenorientiert einsetzen )Layout, Typografie, etc.) 
- Audio- und Videobearbeitung vertiefen 
- Wirkung digitaler Medienprodukte beurteilen 

4.3 Quellendokumentation 
 
 

- Quellen nach einheitlichen Standards dokumentieren  
- Digitale Quellen korrekt zitieren 
- KI-generierte Inhalte transparent kennzeichnen 

4.4 Rechtliche Grundlagen - Urheberrecht sicher anwenden sowie Datenschutz berücksichtigen 
- Nutzungsrechte digitaler Inhalte beurteilen 
- Rechtliche Konsequenzen digitaler Veröffentlichungen reflektieren 

 

5. Analysieren und Reflektieren 
„Analysieren und Reflektieren“ ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz 

das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien- 
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten 

und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen. 
5.1 Medienanalyse 
 
 

- Medienangebote kritisch analysieren sowie Medienwirkungen beurteilen 
- Digitale Trends reflektieren 
- Einfluss digitaler Medien auf Alltag und Gesellschaft untersuchen 

5.2 Meinungsbildung 
 
 

- Nachrichtenquellen vergleichen / Meinungsbildungsprozesse analysieren 
- Einfluss sozialer Medien reflektieren 
- Algorithmen und personalisierte Inhalte bewerten 

5.3 Identitätsbildung 
 
 

- Digitale Identität bewusst gestalten  
- Chancen und Risiken sozialer Netzwerke beurteilen  
- Digitale Selbstdarstellung reflektieren  

5.4 Selbstregulierte 
Mediennutzung 
 

- Eigenes Medienverhalten und ausgewogenen Medienkonsum analysieren  
- Ablenkungen erkennen und reduzieren 
- Digitale Gesundheit thematisieren 

 

6. Problemlösen und Modellieren 
„Problemlösen und Modellieren“ bezieht sich auf das Entwickeln von Strategien zur Problemlösung,  

Modellierung und Zerlegen in Teilschritte (beispielsweise mittels Algorithmen). Es wird eine informatische 
Grundbildung als elementarer Bestandteil im Bildungssystem verankert, nämlich die Vermittlung von  
Fähigkeiten im Programmieren, die Reflektion der Einflüsse von Algorithmen und die Auswirkung der 

Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt. 
6.1 Prinzipien der digitalen 
Welt 
 

- Digitale Infrastrukturen erklären sowie Cloud-Computing erläutern 
- Digitale Vernetzung verstehen 
- Automatisierte Prozesse erkennen 

6.2 Algorithmen erkennen 
 

- Empfehlungsalgorithmen analysieren / Filterblasen untersuchen 
- Personalisierung kritisch bewerten 
- Auswirkungen algorithmischer Entscheidungen diskutieren 

6.3 Modellieren und 
Programmieren 
 

- Programme testen und optimieren 
- Algorithmen visualisieren 

6.4 Bedeutung von 
Algorithmen 
 

- KI-Anwendungen im schulischen und beruflichen Alltag analysieren sowie 
Chancen und Risiken von KI reflektieren 

- KI als unterstützendes Werkzeug bei Recherche, Planung und 
Textüberarbeitung verantwortungsvoll einsetzen 
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1. Bedienen und Anwenden 
„Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fähigkeit, Medien sinnvoll  

einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung 

1.1 Medienausstattung 
(Hardware) 

- Persönliches iPad selbstständig organisieren und verwalten, Digitale Tafeln 
für Präsentationen und Moderationen nutzen sowie Peripheriegeräte 
situationsgerecht einsetzen 

- Einfache technische Probleme analysieren und selbstständig beheben sowie 
Verantwortungsvoller Umgang mit digitalen Ressourcen und nachhaltige 
Nutzung digitaler Geräte 

- durchführbar in folgenden Fächern sowie Alle Fächer 
1.2 Digitale Werkzeuge - Umfangreiche Dokumente mit Pages/Word professionell gestalten sowie 

Keynote/PowerPoint zur Erstellung adressatengerechter Präsentationen  
- Numbers/Excel für Datenauswertungen und Diagramme einsetzen sowie 

Microsoft 365 zur gemeinsamen Projektplanung und Dokumentation  
1.3 Datenorganisation - Komplexe Ordnerstrukturen verwalten sowie Gemeinsame Dateien  

- Dokumentversionen verwalten sowie Datensicherung und Wiederherstellung 
Cloudspeicher sicher und effizient nutzen sowie Dateiformate konvertieren 

1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
 

- Datenschutz im schulischen und beruflichen Umfeld anwenden  
- Datenschutzrichtlinien sowie Phishing, Social Engineering verstehen 

Sicherheitsmaßnahmen begründen und anwenden 
 

2. Informieren und Recherchieren 
„Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl  

von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen 
2.1 Informationsrecherche - Recherche für Facharbeiten und Projektarbeiten durchführen sowie 

Fachportale, Datenbanken und seriöse Informationsquellen nutzen 
- Suchstrategien optimieren 
- Recherche dokumentieren und nachvollziehbar darstellen 

2.2 Informations-
auswertung 

- Informationen strukturieren und vergleichen sowie Daten grafisch darstellen 
- Rechercheergebnisse kritisch zusammenfassen 
- Digitale Werkzeuge zur Informationsaufbereitung nutzen 

2.3 Informationsbewertung - Quellen hinsichtlich Qualität, Aktualität und Intention bewerten  
- Seriöse und unseriöse Informationsangebote unterscheiden 
- KI-generierte Inhalte kritisch beurteilen 

2.4 Informationskritik - Deepfakes und Desinformation analysieren sowie Faktenchecks durchführen 
- Rechercheergebnisse überprüfen 
- Quellen triangulieren und dokumentieren 

 
3. Kommunizieren und Kooperieren 

„Kommunizieren und Kooperieren“ heißt, Regeln für eine sichere und zielgerichtete  
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen 

3.1 Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse 

- Digitale Projektarbeit eigenständig organisieren sowie gemeinsam bearbeiten 
- Aufgaben digital koordinieren sowie Ergebnisse präsentieren und reflektieren 
- Digitale Zusammenarbeit effizient gestalten 

3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 

- Professionelle digitale Kommunikation anwenden  
- Datenschutz und Vertraulichkeit beachten 
- Digitale Konflikte reflektiert lösen 

3.3 Kommunikation und 
Kooperation in der 
Gesellschaft 

- Digitale Beteiligungsmöglichkeiten beurteilen  
- Verantwortung in digitalen Räumen übernehmen  
- Chancen und Risiken digitaler Kommunikation diskutieren  

3.4 Cybergewalt und 
-kriminalität 

- Cyberkriminalität und Betrugsformen analysieren sowie 
Handlungsmöglichkeiten entwickeln 

- Beratungs- und Unterstützungsangebote kennen 
- Eigene Schutzmaßnahmen planen 
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4. Produzieren und Präsentieren 

„Produzieren und Präsentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmöglichkeiten zu kennen  
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen 

4.1 Medienproduktion und 
-präsentation 
 
 

- Projektpräsentationen professionell erstellen / Erklärvideos produzieren 
- Digitale Dokumentationen gestalten sowie Präsentationen 

adressatenorientiert durchführen 
- Digitale Bewerbungsunterlagen erstellen 

4.2 Gestaltungsmittel 
 

- Gestaltungsmittel zielgerichtet auswählen sowie Layout, Typografie und 
Farbgestaltung professionell einsetzen 

- Audio- und Videobearbeitung vertiefen 
- Wirkung digitaler Medienprodukte analysieren 

4.3 Quellendokumentation 
 
 

- Quellen sowie Creative-Commons-Lizenzen sicher anwenden 
- KI-generierte Inhalte transparent kennzeichnen 
- Digitale Quellen korrekt zitieren 

4.4 Rechtliche Grundlagen - Nutzungsrechte digitaler Inhalte beurteilen 
- Rechtliche Folgen digitaler Veröffentlichungen reflektieren 

 

5. Analysieren und Reflektieren 
„Analysieren und Reflektieren“ ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz 

das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien- 
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten 

und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen. 
5.1 Medienanalyse 
 
 

- Medienangebote analysieren und vergleichen sowie Digitale Trends bewerten 
- Auswirkungen digitaler Medien auf Gesellschaft und Demokratie reflektieren 
- Eigene Mediennutzung kritisch hinterfragen 

5.2 Meinungsbildung 
 
 

- Einfluss sozialer Medien auf Meinungsbildung untersuchen  
- Algorithmen und Personalisierung reflektieren 
- Digitale Öffentlichkeiten analysieren 

5.3 Identitätsbildung 
 
 

- Digitale Identität bewusst gestalten  
- Chancen und Risiken sozialer Netzwerke beurteilen  
- Auswirkungen digitaler Selbstdarstellung reflektieren  

5.4 Selbstregulierte 
Mediennutzung 
 

- Eigenes Medienverhalten analysieren / Strategien für Mediennutzung 
- Digitale Balance im Alltag gestalten 
- Ablenkungen bewusst reduzieren 

 

6. Problemlösen und Modellieren 
„Problemlösen und Modellieren“ bezieht sich auf das Entwickeln von Strategien zur Problemlösung,  

Modellierung und Zerlegen in Teilschritte (beispielsweise mittels Algorithmen). Es wird eine informatische 
Grundbildung als elementarer Bestandteil im Bildungssystem verankert, nämlich die Vermittlung von  
Fähigkeiten im Programmieren, die Reflektion der Einflüsse von Algorithmen und die Auswirkung der 

Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt. 
6.1 Prinzipien der digitalen 
Welt 
 

- Digitale Infrastrukturen erläutern - Cloud-Computing und Datensicherheit  
- Automatisierte Prozesse verstehen 
- Digitale Vernetzung beurteilen 

6.2 Algorithmen erkennen 
 

- Empfehlungsalgorithmen und Filterblasen analysieren  
- Personalisierte Inhalte kritisch bewerten  
- Auswirkungen algorithmischer Entscheidungen auf den Alltag diskutieren 

6.3 Modellieren und 
Programmieren 
 

- Algorithmische Lösungsstrategien entwickeln / Programme erweitern  
- Problemlösungen dokumentieren 
- Debugging systematisch anwenden 

6.4 Bedeutung von 
Algorithmen 
 

- KI-Systeme im schulischen und beruflichen Kontext beurteilen sowie 
Chancen und Grenzen generativer KI diskutieren 

- KI-gestützte Werkzeuge bei Recherche, Planung und Textüberarbeitung 
reflektiert einsetzen  
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1. Bedienen und Anwenden 
„Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fähigkeit, Medien sinnvoll  

einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung 

1.1 Medienausstattung 
(Hardware) 

- Eigenständige Organisation des persönlichen iPads als Lern- und 
Arbeitsgerät, Digitale Präsentationstechniken sicher anwenden sowie 
Peripheriegeräte situationsgerecht einsetzen 

- Technische Probleme eigenständig analysieren und geeignete 
Lösungsstrategien entwickeln sowie Nachhaltigen und verantwortungsvollen 
Umgang mit digitalen Endgeräten reflektieren 

1.2 Digitale Werkzeuge - Umfangreiche Dokumente professionell mit Pages/Word erstellen sowie 
Präsentationen adressatenorientiert mit Keynote/PowerPoint gestalten 

- Tabellen und Auswertungen mit Numbers/Excel erstellen sowie Microsoft 365 
für Projektmanagement und Zusammenarbeit einsetzen 

1.3 Datenorganisation - Komplexe Dateistrukturen verwalten sowie Gemeinsame Dokumente 
organisieren 

- Datensicherung und Wiederherstellung planen sowie Cloudspeicher sicher 
und datenschutzgerecht nutzen 

1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
 

- Sicherheitsrisiken erkennen und bewerten sowie Persönliche Daten schützen 
- Datenschutz im beruflichen Kontext reflektieren sowie Verantwortungsvollen 

Umgang mit digitalen Informationen begründen 
 

2. Informieren und Recherchieren 
„Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl  

von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen 
2.1 Informationsrecherche - Komplexe Rechercheaufträge selbstständig durchführen sowie Fachportale, 

Datenbanken und digitale Bibliotheken nutzen 
- Suchstrategien zielgerichtet auswählen sowie Rechercheprozesse 

dokumentieren 
- Digitale Bibliotheken und Bildungsportale nutzen 

2.2 Informations-
auswertung 

- Daten visualisieren sowie Digitale Werkzeuge zur Auswertung einsetzen 
- Rechercheergebnisse kritisch zusammenführen 

2.3 Informationsbewertung - Seriöse Informationsangebote auswählen 
- KI-generierte Inhalte kritisch prüfen und bewerten 

 
2.4 Informationskritik - Quellen systematisch vergleichen 

- Eigene Rechercheergebnisse reflektieren 
 

 
3. Kommunizieren und Kooperieren 

„Kommunizieren und Kooperieren“ heißt, Regeln für eine sichere und zielgerichtete  
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen 

3.1 Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse 

- Digitale Projekte eigenständig organisieren sowie Kollaborative 
Arbeitsprozesse planen und koordinieren 

- Digitale Werkzeuge zielgerichtet einsetzen - Ergebnisse präsentieren 
- Digitale Zusammenarbeit reflektieren 

3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 

- Datenschutz und Vertraulichkeit beachten sowie Digitale Konflikte konstruktiv 
lösen 

- Kommunikationssituationen situationsgerecht gestalten 
3.3 Kommunikation und 
Kooperation in der 
Gesellschaft 

- Chancen und Herausforderungen digitaler Kommunikation reflektieren 
- Digitale Zusammenarbeit im Berufsleben kennenlernen 

3.4 Cybergewalt und 
-kriminalität 

- Cyberkriminalität beurteilen sowie Eigene Schutzmaßnahmen entwickeln 
- Beratungs- und Unterstützungsangebote nutzen  
- Rechtliche Konsequenzen digitaler Straftaten kennenlernen 
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4. Produzieren und Präsentieren 

„Produzieren und Präsentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmöglichkeiten zu kennen  
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen 

4.1 Medienproduktion und 
-präsentation 
 

- Digitale Dokumentationen erstellen sowie Bewerbungsunterlagen digital 
gestalten 

- Präsentationen adressatengerecht durchführen sowie Eigene 
Medienprodukte reflektieren 

4.2 Gestaltungsmittel 
 

- Audio-, Video- und Bildbearbeitung reflektiert anwenden 
- Wirkung digitaler Medienprodukte analysieren und begründen 

4.3 Quellendokumentation 
 
 

- KI-generierte Inhalte transparent kennzeichnen sowie Digitale Quellen korrekt 
zitieren 

- Wissenschaftliches Arbeiten vorbereiten 
4.4 Rechtliche Grundlagen - Nutzungsrechte digitaler Inhalte beurteilen 

- Rechtliche Rahmenbedingungen digitaler Veröffentlichungen reflektieren 
 

5. Analysieren und Reflektieren 
„Analysieren und Reflektieren“ ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz 

das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien- 
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten 

und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen. 
5.1 Medienanalyse 
 
 

- Auswirkungen digitaler Medien auf Gesellschaft, Demokratie und Arbeitswelt 
reflektieren 

- Eigene Mediennutzung kritisch hinterfragen 
5.2 Meinungsbildung 
 
 

- Algorithmen und Personalisierung kritisch reflektieren 
- Informationsblasen und Echokammern beurteilen 

5.3 Identitätsbildung - Auswirkungen digitaler Selbstdarstellung auf Ausbildung und Beruf beurteilen 
- Digitale Reputation thematisieren 

5.4 Selbstregulierte 
Mediennutzung 
 

- Digitale Balance langfristig gestalten 
- Verantwortung für das eigene Handeln in digitalen Räumen übernehmen 

 
 

6. Problemlösen und Modellieren 
„Problemlösen und Modellieren“ bezieht sich auf das Entwickeln von Strategien zur Problemlösung,  

Modellierung und Zerlegen in Teilschritte (beispielsweise mittels Algorithmen). Es wird eine informatische 
Grundbildung als elementarer Bestandteil im Bildungssystem verankert, nämlich die Vermittlung von  
Fähigkeiten im Programmieren, die Reflektion der Einflüsse von Algorithmen und die Auswirkung der 

Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt. 
6.1 Prinzipien der digitalen 
Welt 
 

- Automatisierte Prozesse analysieren 
- Digitalisierung in Alltag und Beruf reflektieren 

 
6.2 Algorithmen erkennen 
 

- Empfehlungsalgorithmen und Personalisierung analysieren sowie 
Auswirkungen algorithmischer Entscheidungen beurteilen 

- Filterblasen und Echokammern kritisch reflektieren 
- Chancen und Risiken automatisierter Systeme diskutieren 

6.3 Modellieren und 
Programmieren 
 

- Problemlöseprozesse dokumentieren 
- Grundlagen informatischen Denkens auf neue Fragestellungen übertragen 

6.4 Bedeutung von 
Algorithmen 
 

- Ergebnisse von KI-Anwendungen kritisch prüfen und mit weiter abgleichen 
- Chancen, Grenzen und Risiken von KI im Bildungs- und Berufsbereich 

beurteilen sowie Ethische Fragestellungen reflektieren 
- Auswirkungen automatisierter Entscheidungen auf Gesellschaft und 

Arbeitswelt diskutieren 
 


