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1. Bedienen und Anwenden 
„Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fähigkeit, Medien sinnvoll  

einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung 

1.1 Medienausstattung 
(Hardware) 

- Sicher mit dem iPad lernen sowie Digitale Tafel selbst bedienen 
- Kamera, Mikrofon und Apple Pencil nutzen sowie Geräte pflegen und Zubehör 

verantwortungsvoll verwenden 
- Einfache technische Probleme lösen (WLAN, Lautstärke, Bluetooth, Akku) 

1.2 Digitale Werkzeuge - Pages/Word zur strukturierten Textverarbeitung und Keynote/PowerPoint für 
Präsentationen einsetzen - OneDrive zur Organisation eigener Dateien nutzen 

- Digitale Notizen erstellen und organisieren sowie Fachbezogene Lernapps 
zielgerichtet einsetzen 

1.3 Datenorganisation - Ordnerstrukturen selbstständig verwalten sowie Dateien sinnvoll benennen 
- Dokumente in OneDrive speichern, organisieren und wiederfinden sowie 

Unterschied zwischen lokalen und cloudbasierten Speichern erläutern 
- Dateien in verschiedenen Formaten exportieren (PDF, Pages/Word) 

1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
 

- Sichere Passwörter erstellen und verwalten sowie Zwei-Faktor-
Authentifizierung altersgerecht kennenlernen 

- Datenschutz im schulischen Alltag sowie Persönliche Daten schützen 
- Messenger verantwortungsvoll nutzen sowie Rechte am eigenen Bild 

beachten 
 

2. Informieren und Recherchieren 
„Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl  

von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen 
2.1 Informationsrecherche - Suchstrategien entwickeln und Suchmaschinen gezielt nutzen  

- Informationen aus verschiedenen Quellen recherchieren  
- Recherche für Kurzvorträge durchführen  

2.2 Informations-
auswertung 

- Wesentliche Informationen herausfiltern  
- Rechercheergebnisse strukturieren  
- Digitale Notizen erstellen  

2.3 Informationsbewertung - Quellen vergleichen und Werbung erkennen  
- Unterschiede zwischen Fakten, Meinungen und Werbung erläutern  
- Erste Bewertung der Glaubwürdigkeit von Internetseiten  

2.4 Informationskritik - Fake News erkennen und Manipulierte Bilder kennenlernen  
- Desinformation altersgerecht thematisieren  
- Hilfe- und Beratungsangebote kennen  

 
3. Kommunizieren und Kooperieren 

„Kommunizieren und Kooperieren“ heißt, Regeln für eine sichere und zielgerichtete  
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen 

3.1 Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse 

- Dokumente und Digitale Präsentationen gemeinsam bearbeiten  
- Dateien austauschen  
- Unterrichtsergebnisse digital präsentieren  
- Zusammenarbeit über Microsoft 365  

3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 

- Digitale Rückmeldungen wertschätzend formulieren  
- Datenschutz in der Kommunikation beachten  
- Verantwortungsbewusst kommunizieren  

3.3 Kommunikation und 
Kooperation in der 
Gesellschaft 

- Chancen digitaler Zusammenarbeit kennenlernen  
- Digitale Kommunikation reflektieren  
- Unterschied zwischen schulischer und privater Kommunikation  

3.4 Cybergewalt und 
-kriminalität 

- Cybermobbing erkennen  
- Handlungsmöglichkeiten entwickeln  
- Unterstützungsmöglichkeiten kennen  
- Strafbare Inhalte altersgerecht thematisieren  



                                                                               Mediencurriculum Mittelstufe 
Klassenstufe 5 

 
4. Produzieren und Präsentieren 

„Produzieren und Präsentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmöglichkeiten zu kennen  
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen 

4.1 Medienproduktion und 
-präsentation 
 
 

- Präsentationen mit Keynote/PowerPoint erstellen  
- Fotos, Videos und Audioaufnahmen erstellen  
- Erklärvideos planen und produzieren  
- Digitale Portfolios führen  

4.2 Gestaltungsmittel 
 

- Gestaltung von Präsentationen / Bildgestaltung / Typografie  
- Einsatz von Farben und Symbolen  
- Wirkung digitaler Medien reflektieren  

4.3 Quellendokumentation 
 
 

- Quellen korrekt angeben  
- Creative-Commons-Lizenzen kennenlernen  
- Eigene und fremde Inhalte unterscheiden  
- Bildquellen dokumentieren  

4.4 Rechtliche Grundlagen - Urheberrecht, Bildrecht, Persönlichkeitsrecht  
- Datenschutz im Unterricht  
- Veröffentlichungen verantwortungsvoll planen  

 

5. Analysieren und Reflektieren 
„Analysieren und Reflektieren“ ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz 

das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien- 
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten 

und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen. 
5.1 Medienanalyse 
 
 

- Mediennutzung reflektieren  
- Digitale Angebote vergleichen  
- Chancen und Risiken digitaler Medien erläutern  

5.2 Meinungsbildung 
 
 

- Nachrichten und Werbung unterscheiden  
- Einfluss sozialer Medien erkennen  
- Erste Strategien der Beeinflussung kennenlernen  

5.3 Identitätsbildung 
 
 

- Eigene Medienbiografie reflektieren  
- Digitale Vorbilder kritisch betrachten  
- Chancen sozialer Netzwerke diskutieren  

5.4 Selbstregulierte 
Mediennutzung 
 

- Eigenes Medienverhalten reflektieren  
- Bildschirmzeiten bewusst gestalten  
- Digitale Balance entwickeln  

 

6. Problemlösen und Modellieren 
„Problemlösen und Modellieren“ bezieht sich auf das Entwickeln von Strategien zur Problemlösung,  

Modellierung und Zerlegen in Teilschritte (beispielsweise mittels Algorithmen). Es wird eine informatische 
Grundbildung als elementarer Bestandteil im Bildungssystem verankert, nämlich die Vermittlung von  
Fähigkeiten im Programmieren, die Reflektion der Einflüsse von Algorithmen und die Auswirkung der 

Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt. 
6.1 Prinzipien der digitalen 
Welt 
 

- Aufbau digitaler Netzwerke kennenlernen  
- Datenübertragung verstehen  
- Cloudspeicherung erklären  

6.2 Algorithmen erkennen 
 

- Suchmaschinen vergleichen  
- Empfehlungsalgorithmen erkennen  
- Erste Filterblasen kennenlernen  

6.3 Modellieren und 
Programmieren 
 

- Einfache Programme mit Scratch entwickeln  
- Programmabläufe planen / Fehler erkennen und verbessern (Debugging)  
- Algorithmisches Denken fördern  

6.4 Bedeutung von 
Algorithmen 
 

- Personalisierte Suchergebnisse erkennen  
- Empfehlungssysteme analysieren  
- Auswirkungen von Algorithmen im Alltag diskutieren  
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1. Bedienen und Anwenden 
„Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fähigkeit, Medien sinnvoll  

einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung 

1.1 Medienausstattung 
(Hardware) 

- Sicherer und selbstständiger Umgang mit dem persönlichen iPad sowie 
Digitale Tafel für Präsentationen und Unterrichtsgespräche nutzen 

- Kamera, Mikrofon und Apple Pencil zielgerichtet einsetzen sowie 
Selbstständiges Beheben einfacher technischer Probleme 

- Verantwortungsbewusster Umgang mit schulischen Endgeräten 
1.2 Digitale Werkzeuge - OneDrive zur strukturierten Ablage verwenden 

- Digitale Lernportfolios führen sowie Fachbezogene Apps selbst auswählen 
1.3 Datenorganisation - Eigene Ordnerstrukturen pflegen sowie Dateien zwischen Apps organisieren 

- PDF-Dateien erstellen und bearbeiten sowie Dateien exportieren/weitergeben 
- Cloudspeicher sicher nutzen sowie Versionsverwaltung  

1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
 

- Sichere Passwörter erstellen / Persönliche Daten schützen 
- Regeln für Fotos und Videos kennenlernen 
- Bedeutung des Rechts am eigenen Bild 
- Erste Auseinandersetzung mit digitalen Fußspuren 

 

2. Informieren und Recherchieren 
„Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl  

von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen 
2.1 Informationsrecherche - Datenschutz in sozialen Netzwerken thematisieren sowie Sichere Passwörter 

verwalten 
- Digitale Identität reflektieren sowie Persönliche Daten schützen 
- Risiken von Messenger-Diensten diskutieren sowie Datenschutz im 

schulischen Alltag anwenden 
2.2 Informations-
auswertung 

- Suchstrategien weiterentwickeln sowie Suchoperatoren kennenlernen 
- Informationen aus unterschiedlichen Quellen recherchieren  
- Recherche für Referate und Projekte durchführen 

2.3 Informationsbewertung - Informationen strukturieren sowie Digitale Notizen erstellen 
- Rechercheergebnisse vergleichen sowie Informationen grafisch darstellen 
- Wesentliche Inhalte zusammenfassen 

2.4 Informationskritik - Quellen auf Aktualität und Glaubwürdigkeit prüfen sowie Unterschied 
zwischen Fakten, Meinungen und Werbung erläutern 

- Manipulative Inhalte erkennen und Internetquellen kritisch vergleichen 
 

3. Kommunizieren und Kooperieren 
„Kommunizieren und Kooperieren“ heißt, Regeln für eine sichere und zielgerichtete  

Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen 
3.1 Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse 

- Gemeinsame Dokumente in Microsoft 365 bearbeiten sowie Digitale 
Projektarbeit organisieren 

- Präsentationen gemeinsam entwickeln & Ergebnisse digital austauschen 
- Kollaborative Arbeitsformen reflektieren 

3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 

- Digitale Kommunikation situationsgerecht gestalten 
- Datenschutz bei gemeinsamer Arbeit beachten 
- Konstruktive digitale Rückmeldungen geben 

3.3 Kommunikation und 
Kooperation in der 
Gesellschaft 

- Chancen digitaler Zusammenarbeit beurteilen  
- Digitale Kommunikation im Alltag reflektieren  
- Verantwortung in digitalen Gruppen übernehmen  

3.4 Cybergewalt und 
-kriminalität 

- Cybermobbing erkennen und angemessen reagieren sowie Phishing und 
Betrugsversuche kennenlernen 

- Unterstützungssysteme kennen 
- Eigene Handlungsmöglichkeiten entwickeln 
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4. Produzieren und Präsentieren 

„Produzieren und Präsentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmöglichkeiten zu kennen  
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen 

4.1 Medienproduktion und 
-präsentation 
 

- Umfangreichere Präsentationen mit Keynote/PowerPoint erstellen  
- Erklärvideos planen sowie Audio- und Videobeiträge gestalten 
- Digitale Portfolios weiterführen 

4.2 Gestaltungsmittel 
 

- Präsentationen adressatengerecht gestalten sowie Bild-, Ton- und 
Textelemente gezielt einsetzen 

- Layout und Gestaltung reflektieren 
- Wirkung verschiedener Gestaltungsmittel beurteilen 

4.3 Quellendokumentation 
 
 

- Quellen korrekt dokumentieren  
- Bild- und Textquellen sicher kennzeichnen 
- Literatur- und Internetquellen unterscheiden 

4.4 Rechtliche Grundlagen - Urheberrecht vertiefen sowie Persönlichkeitsrechte anwenden 
- Datenschutz bei Veröffentlichungen beachten 
- Lizenzmodelle kennenlernen 

 

5. Analysieren und Reflektieren 
„Analysieren und Reflektieren“ ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz 

das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien- 
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten 

und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen. 
5.1 Medienanalyse 
 
 

- Medienangebote vergleichen sowie Eigene Mediennutzung reflektieren 
- Chancen und Risiken digitaler Medien diskutieren 
- Digitale Entwicklungen im Alltag beobachten 

5.2 Meinungsbildung 
 
 

- Nachrichten kritisch betrachten sowie Werbung analysieren 
- Influencer-Marketing erkennen 
- Medienwirkungen diskutieren 

5.3 Identitätsbildung 
 
 

- Eigene digitale Identität reflektieren  
- Chancen und Risiken sozialer Netzwerke erkennen  
- Persönliche Daten bewusst schützen  

5.4 Selbstregulierte 
Mediennutzung 
 

- Medienzeiten bewusst planen sowie Strategien gegen Ablenkung entwickeln 
- Eigenes Medienverhalten reflektieren 
- Digitale Balance stärken 

 

6. Problemlösen und Modellieren 
„Problemlösen und Modellieren“ bezieht sich auf das Entwickeln von Strategien zur Problemlösung,  

Modellierung und Zerlegen in Teilschritte (beispielsweise mittels Algorithmen). Es wird eine informatische 
Grundbildung als elementarer Bestandteil im Bildungssystem verankert, nämlich die Vermittlung von  
Fähigkeiten im Programmieren, die Reflektion der Einflüsse von Algorithmen und die Auswirkung der 

Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt. 
6.1 Prinzipien der digitalen 
Welt 
 

- Aufbau von Netzwerken verstehen sowie Cloud-Dienste erklären 
- Datenübertragung nachvollziehen 
- Digitale Infrastruktur kennenlernen 

6.2 Algorithmen erkennen 
 

- Empfehlungsalgorithmen untersuchen sowie Suchmaschinen vergleichen 
- Personalisierte Inhalte analysieren 
- Filterblasen erkennen 

6.3 Modellieren und 
Programmieren 
 

- Programme mit Scratch entwickeln sowie Algorithmen planen/dokumentieren 
- Fehler analysieren und beheben 
- Eigene Lösungsstrategien entwickeln 

6.4 Bedeutung von 
Algorithmen 
 

- Auswirkungen algorithmischer Entscheidungen diskutieren, Beispiele aus 
sozialen Netzwerken untersuchen sowie Einführung in Künstliche Intelligenz: 

- Was ist KI? sowie Wo begegnet sie uns im Alltag? 
- Warum müssen KI-Ergebnisse geprüft werden? 
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1. Bedienen und Anwenden 
„Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fähigkeit, Medien sinnvoll  

einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung 

1.1 Medienausstattung 
(Hardware) 

- Eigenständige Organisation des iPads als Lern- und Arbeitsgerät, Digitale 
Tafel sicher bedienen sowie Peripheriegeräte einsetzen 

- Einfache technische Fehler selbstständig beheben sowie 
Verantwortungsvoller Umgang mit schulischen Geräten 

- durchführbar in folgenden Fächern sowie Alle Fächer 
1.2 Digitale Werkzeuge - Umfangreiche Dokumente mit Pages/Word erstellen, Präsentationen mit 

Keynote/PowerPoint professionell gestalten sowie Tabellen und Diagramme 
mit Numbers/Excel erstellen 

- Microsoft 365 zur Zusammenarbeit nutzen 
- OneDrive zur strukturierten Arbeitsorganisation verwenden sowie Digitale 

Kalender und Aufgabenplaner nutzen 
1.3 Datenorganisation - Eigene Dateistrukturen optimieren sowie Gemeinsame Dateien verwalten 

- Dokumente versionieren sowie Daten sicher sichern 
- Verschiedene Dateiformate zielgerichtet einsetzen sowie organisieren 

1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
 

- Datenschutzbestimmungen anwenden sowie Sichere Passwörter und 
Mehrfaktor-Authentifizierung verstehen 

- Persönliche Daten schützen sowie Datenschutz reflektieren 
- Risiken digitaler Dienste einschätzen 

 

2. Informieren und Recherchieren 
„Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl  

von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen 
2.1 Informationsrecherche - Erweiterte Suchstrategien anwenden sowie Operatoren gezielt einsetzen 

- Wissenschaftsorientierte Recherche kennenlernen sowie Recherche für 
Fachreferate durchführen 

- Digitale Bibliotheken und Bildungsportale nutzen 
2.2 Informations-
auswertung 

- Informationen vergleichen sowie Kernaussagen herausarbeiten 
- Digitale Recherche dokumentieren sowie Ergebnisse strukturieren 
- Quellen systematisch ordnen 

2.3 Informationsbewertung - Glaubwürdigkeit von Quellen beurteilen & Informationsinteressen erkennen 
- Manipulationsstrategien analysieren 
- Nachrichten kritisch bewerten 

2.4 Informationskritik - Deepfakes kennenlernen sowie KI-generierte Inhalte erkennen 
- Desinformation analysieren 
- Faktenchecks durchführen 

 
3. Kommunizieren und Kooperieren 

„Kommunizieren und Kooperieren“ heißt, Regeln für eine sichere und zielgerichtete  
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen 

3.1 Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse 

- Digitale Projekte gemeinsam planen sowie kollaborativ bearbeiten 
- Arbeitsprozesse digital organisieren sowie Digitale Präsentationen 

gemeinsam entwickeln 
- Rollen in Projektgruppen übernehmen 

3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 

- Datenschutz bei Zusammenarbeit beachten 
- Feedbackregeln anwenden 

3.3 Kommunikation und 
Kooperation in der 
Gesellschaft 

- Digitale Teilhabe reflektieren  
- Chancen digitaler Zusammenarbeit beurteilen  
- Digitale Kommunikation im gesellschaftlichen Kontext einordnen  

3.4 Cybergewalt und 
-kriminalität 

-  Cybermobbing analysieren sowie Cybergrooming kennenlernen 
- Phishing erkennen sowie Handlungsmöglichkeiten entwickeln 
- Beratungsangebote kennen 
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4. Produzieren und Präsentieren 

„Produzieren und Präsentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmöglichkeiten zu kennen  
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen 

4.1 Medienproduktion und 
-präsentation 
 

- Umfangreiche Präsentationen mit Keynote/PowerPoint entwickeln sowie 
Erklärvideos produzieren, Podcasts aufnehmen  

- Projektarbeiten digital dokumentieren 
4.2 Gestaltungsmittel 
 

- Gestaltung zielgruppenorientiert planen sowie Farben, Layout und Typografie  
- Wirkung digitaler Medien reflektieren 
- Audio- und Videogestaltung vertiefen 

4.3 Quellendokumentation 
 
 

- Quellen nach einheitlichen Standards dokumentieren  
- Digitale Quellen korrekt zitieren 
- KI-generierte Inhalte kennzeichnen 

4.4 Rechtliche Grundlagen - Urheberrecht vertiefen sowie Datenschutz anwenden 
- Persönlichkeitsrechte beachten 
- Rechtliche Grundlagen digitaler Veröffentlichungen kennenlernen 

 

5. Analysieren und Reflektieren 
„Analysieren und Reflektieren“ ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz 

das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien- 
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten 

und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen. 
5.1 Medienanalyse 
 
 

- Medienangebote analysieren sowie Medienwirkungen reflektieren 
- Eigene Mediennutzung kritisch bewerten 
- Digitale Entwicklungen diskutieren 

5.2 Meinungsbildung 
 
 

- Nachrichtenquellen vergleichen sowie Einfluss sozialer Medien analysieren 
- Algorithmen und Meinungsbildung untersuchen 
- Werbung kritisch hinterfragen 

5.3 Identitätsbildung 
 
 

- Digitale Identität reflektieren  
- Selbstdarstellung in sozialen Medien analysieren  
- Chancen und Risiken sozialer Netzwerke beurteilen  

5.4 Selbstregulierte 
Mediennutzung 
 

- Eigenes Medienverhalten reflektieren sowie Digitale Balance entwickeln 
- Strategien gegen Ablenkung anwenden 
- Medienzeiten bewusst gestalten 

 

6. Problemlösen und Modellieren 
„Problemlösen und Modellieren“ bezieht sich auf das Entwickeln von Strategien zur Problemlösung,  

Modellierung und Zerlegen in Teilschritte (beispielsweise mittels Algorithmen). Es wird eine informatische 
Grundbildung als elementarer Bestandteil im Bildungssystem verankert, nämlich die Vermittlung von  
Fähigkeiten im Programmieren, die Reflektion der Einflüsse von Algorithmen und die Auswirkung der 

Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt. 
6.1 Prinzipien der digitalen 
Welt 
 

- Digitale Netzwerke verstehen sowie Cloud-Computing erklären 
- Datenflüsse nachvollziehen 
- Digitale Infrastruktur erläutern 

6.2 Algorithmen erkennen 
 

- Empfehlungsalgorithmen analysieren sowie Filterblasen untersuchen 
- Personalisierung reflektieren 
- Auswirkungen algorithmischer Entscheidungen erkennen 

6.3 Modellieren und 
Programmieren 
 

- Programme mit Scratch weiterentwickeln sowie Komplexere Algorithmen 
planen, Programmabläufe dokumentieren sowie Fehler beheben 

- Problemlösestrategien entwickeln 
6.4 Bedeutung von 
Algorithmen 
 

- Künstliche Intelligenz im Alltag analysieren sowie Chancen und Grenzen von 
KI-Anwendungen diskutieren 

- Ergebnisse KI-gestützter Systeme kritisch überprüfen  
- KI als unterstützendes Werkzeug im Lernprozess reflektiert einsetzen 

 


