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1. Bedienen und Anwenden
»Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit, Medien sinnvoll
einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung
1.1 Medienausstattung - EigenesiPad verantwortungsvoll nutzen und pflegen.

(Hardware) - Ein-und Ausschalten, Sperren und Entsperren des Gerates.

- Bedienung der digitalen Tafel kennenlernen.

- Grundlagen der Bedienung von Kamera, Mikrofon, etc

- Verantwortlicher Umgang mit Zubehor (Schutzhlle, Ladekabel, etc).
1.2 Digitale Werkzeuge - Grundlagen der Bedienung von Pages, Kamera und Fotos-App.

- Antonund Antolin nutzen.

- Erste Texte mit der Bildschirmtastatur verfassen.

- Bilder aufnehmen und in Pages einfuigen.

- Erste Sprachaufnahmen erstellen.

- Ergebnisse an der digitalen Tafel prasentieren.

1.3 Datenorganisation - Eigene Dateien speichern und wiederfinden.

- Dateien sinnvoll benennen.

- Dokumente in OneDrive 6ffnen und speichern (mit Unterstitzung).

- Kennenlernen der personlichen Arbeitsumgebung.

1.4 Datenschutz und - Eigene personenbezogene Daten kennen

Informationssicherheit

2. Informieren und Recherchieren
»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl
von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen
2.1 Informationsrecherche altersgerechte Kindersuchmaschinen (fragFINN)
- Bilder gezielt suchen
- Suchbegriffe formulieren
- erste Internetrecherche gemeinsam durchflhren

2.2 Informations- - wichtige Informationen erkennen
auswertung - Bilder und Texte unterscheiden

- Informationen gemeinsam sortieren
2.3 Informationsbewertung IEEE R e EERVI ([ AV T o

- erste Unterscheidung zwischen Werbung und Information
- Gesprach uber glaubwiirdige Quellen

2.4 Informationskritik - geeignete und ungeeignete Internetseiten erkennen

- Hilfe holen

- uber unangenehme Inhalte sprechen

3. Kommunizieren und Kooperieren
sKommunizieren und Kooperieren“ heiBt, Regeln fiir eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen

3.1 Kommunikations- und Arbeitsergebnisse gemeinsam prasentieren
Kooperationsprozesse - digitale Ergebnisse miteinander teilen

- gemeinsame Arbeit an kleinen Projekten
3.2 Kommunikations- und - Gesprachsregeln gelten auch digital
Kooperationsregeln - hoflicher Umgang
3.3 Kommunikation und - Zusammenarbeit in Partner- und Gruppenarbeit
Kooperation in der - gegenseitige Unterstltzung
Gesellschaft
3.4 Cybergewalt und - Gefuhle im Internet thematisieren
-kriminalitat - Nein sagen lernen

- Vertrauenspersonen kennen




| Forderschule
e, Verbundschule mit den Forderschwerpunkten . . .
ernen, Emotionale und Soziale Entwicklung, Sprache Med|encu rr|Cul_um ana rStufe

Klassestufe 1/2

4. Produzieren und Préasentieren
»sProduzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen
4.1 Medienproduktion und  EEEEE:1{lIS1g{eleT={g=)il-1(Ta]

-prasentation - kleine Bucher mit Book Creator erstellen

- erste Prasentationen mit Keynote/PowerPoint

- Audioaufnahmen aufnehmen

4.2 Gestaltungsmittel - Farben bewusst einsetzen

- Bilder auswahlen

- einfache Gestaltungsmoglichkeiten kennenlernen

GO o IO el B8 - Eigene und fremde Bilder unterscheiden

- Quellen nennen (altersgerecht)

GRS  CRE TG B [E-CHE - Fotografieren nur mit Zustimmung
- Bildrechte kindgerecht kennenlernen

5. Analysieren und Reflektieren
»Analysieren und Reflektieren ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz
das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien-
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten
und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.
5.1 Medienanalyse - Medienim Alltag erkennen

5.2 Meinungsbildung Lieblingsmedien vorstellen

5.3 Identitatsbildung

Werbung erkennen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Bildschirmzeiten besprechen
Gefuhle bei Mediennutzung reflektieren

- Gerate funktionieren nach festen Regeln
- einfache Ursache-Wirkungs-Zusammenhéange

- Reihenfolgen erkennen
- Muster entdecken

- einfache Programmierubungen (z. B. Bee-Bot oder vergleichbare
altersgerechte Angebote)

- Computer entscheiden nicht selbst
- erste Beispiele fur automatische Ablaufe kennenlernen
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1. Bedienen und Anwenden
»Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit, Medien sinnvoll
einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung
1.1 Medienausstattung - Sicherer Umgang mit dem personlichen iPad

(GETCETG)) - Kamera, Mikrofon und Lautsprecher zielgerichtet einsetzen

- Grundlagen der Geratepflege (Laden, Transport, Aufbewahrung)

- Bedienung einfacher externer Gerate (z. B. Bluetooth-Tastatur)

1.2 Digitale Werkzeuge - Word zur Erstellung kurzer Texte nutzen

- Keynote/powerPoint fur erste einfache Prasentationen einsetzen

- Fotos aufnehmen, bearbeiten und einfligen

- Anton, Antolin und weitere Lernapps selbststandig nutzen

-  Erste Arbeitsschritte mit Microsoft 365 kennenlernen

1.3 Datenorganisation - Dateien sinnvoll benennen

- Ordnerstrukturen kennenlernen

- Dokumente in OneDrive speichern und wiederfinden

1.4 Datenschutz und - Sichere Passworter erstellen

Informationssicherheit - Personliche Daten schitzen

- Regeln fur Fotos und Videos kennenlernen

- Bedeutung des Rechts am eigenen Bild

- Erste Auseinandersetzung mit digitalen FuBspuren

2. Informieren und Recherchieren
»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl
von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen
2.1 Informationsrecherche Suchbegriffe gezielt formulieren
- Kindersuchmaschinen sicher nutzen (z. B. fragFINN)
- Suchergebnisse vergleichen - Informationen recherchieren

2.2 Informations- - Wichtige Informationen markieren
auswertung -  Ergebnisse zusammenfassen
- Bilderund Texte gezielt auswahlen
PR G e e = g Tl - Unterschied zwischen Information und Werbung erkennen

-  Erste Einschatzung der Glaubwiurdigkeit von Internetseiten
- Quellenvergleichen

2.4 Informationskritik -  Fake News altersgerecht kennenlernen

- Warum stehen unterschiedliche Informationen im Internet?
- Ansprechpartner bei ungeeigneten Inhalten kennen

3. Kommunizieren und Kooperieren
sKommunizieren und Kooperieren“ heiB3t, Regeln fiir eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen
3.1 Kommunikations- und Digitale Arbeitsergebnisse prasentieren
Kooperationsprozesse - Gemeinsame Projekte bearbeiten
- Dateien miteinander teilen (unterrichtsbezogen)
- Ruckmeldungen zu Arbeitsergebnissen geben

3.2 Kommunikations- und - Freundliche digitale Kommunikation

Kooperationsregeln - Respektvoller Umgang im Klassenchat bzw. in schulischen
Kommunikationsformen

3.3 Kommunikation und - Chancen digitaler Kommunikation kennenlernen

Kooperation in der - Unterschiede zwischen personlicher und digitaler Kommunikation erkennen

Gesellschaft

3.4 Cybergewalt und - Cybermobbing altersgerecht thematisieren

-kriminalitat - Hilfe holen

-  Eigene Gefuhle wahrnehmen
- Vertrauenspersonen kennen
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4. Produzieren und Préasentieren
»sProduzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen
GRS T T e I N [{ B - Prasentationen mit Keynote erstellen

-prasentation - Book Creator zur Gestaltung digitaler Bucher nutzen

- Fotos und kurze Videos erstellen

- Sprachaufnahmen aufnehmen / Erste Erklarvideos gestalten

4.2 Gestaltungsmittel - Wirkungvon Farben, Bildern und Schrift kennenlernen

- Bilder bewusst auswéahlen

- Prasentationen ubersichtlich gestalten
GO IO e B - Quellen altersgerecht angeben

- Eigene und fremde Inhalte unterscheiden

-  Freie Bilder kennenlernen

4.4 Rechtliche Grundlagen IEEEN:e[¢:Tolald=

- Urheberrechtin einfachen Beispielen

- Zustimmung vor dem Fotografieren

5. Analysieren und Reflektieren
»Analysieren und Reflektieren ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz
das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien-
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten
und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.
5.1 Medienanalyse Eigene Mediennutzung reflektieren
- Verschiedene Medien vergleichen
- Vor-und Nachteile digitaler Medien erkennen
5.2 Meinungsbildung - Werbung erkennen
- Influencer altersgerecht thematisieren
- Unterschied zwischen Meinung und Information
5.3 Identitatsbildung - Eigene Interessen entwickeln
- Medien sinnvoll zur Freizeitgestaltung nutzen
- Vorbilder kritisch betrachten
5.4 Selbstregulierte - Bildschirmzeiten reflektieren
Mediennutzung - Medienpausen einplanen
- Balance zwischen digitalen und analogen Aktivitaten entwickeln

- Daten werden gespeichert und verarbeitet
- Gerate arbeiten nach festen Regeln

- Internet und Cloud unterscheiden

- Reihenfolgen erkennen

- Muster entdecken

- Einfache Programmieraufgaben (z. B. ScratchlJr oder vergleichbare
Anwendungen)

- Schrittfolgen planen

- Fehler erkennen und verbessern

- Warum werden mir bestimmte Inhalte angezeigt?

- Empfehlungsfunktionen kennenlernen

- Erste Gesprache Uber personalisierte Inhalte flihren
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1. Bedienen und Anwenden

»Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit, Medien sinnvoll

einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung

1.1 Medienausstattung - Sicherer und selbststandiger Umgang mit dem personlichen iPad

(GETCAET)) - Kamera, Mikrofon und ggf. Apple Pencil zielgerichtet einsetzen

- Zubehor sachgerecht verwenden und pflegen

- Einfache technische Probleme erkennen und selbststandig losen (z. B.
WLAN-Verbindung, Lautstarke, Akkustand)

1.2 Digitale Werkzeuge - Pages/Word zur Erstellung und Gestaltung eigener Texte

- Keynote/PowerPoint fur Prasentationen mit Bildern und kurzen Videos

- Anton, Antolin und weitere Lernapps selbststandig einsetzen

- Microsoft 365 und OneDrive zur Organisation kennenlernen

1.3 Datenorganisation - Dateien sinnvoll benennen

- Ordnerstrukturen selbststandig anlegen

-  Dokumente in OneDrive speichern, 6ffnen und organisieren

1.4 Datenschutz und - Sichere Passworter erstellen und verwalten

Informationssicherheit - Personliche Daten schiitzen

- Rechtam eigenen Bild anwenden

- Bedeutung digitaler Identitat kennenlernen

2. Informieren und Recherchieren
»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl
von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen
2.1 Informationsrecherche Suchmaschinen zielgerichtet nutzen (z. B. fragFINN)
- Geeignete Suchbegriffe entwickeln
- Informationen aus verschiedenen Quellen vergleichen
- Recherche fur kleine Referate oder Projekte durchflhren

2.2 Informations- - Wesentliche Informationen auswéahlen
auswertung - Rechercheergebnisse strukturieren / Informationen wiedergeben
- Ergebnisse digital dokumentieren
PR [l s ENTET R {TGs - Unterschied zwischen Information, Werbung und Meinung erkennen

- Einfache Kriterien zur Beurteilung von Internetseiten anwenden

- Quellenvergleichen und bewerten

2.4 Informationskritik -  Erste Beispiele fir Falschmeldungen kennenlernen

- Warum entstehen Fake News?

- Hilfe bei ungeeigneten Inhalten einholen - Verantwortungsvoller Umgang

3. Kommunizieren und Kooperieren
sKommunizieren und Kooperieren“ heiB3t, Regeln fiir eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen
3.1 Kommunikations- und Digitale Arbeitsergebnisse austauschen
Kooperationsprozesse - Gemeinsame Projekte planen und bearbeiten
- Dateien Uber Microsoft 365 gemeinsam nutzen
- Ergebnisse an der digitalen Tafel prasentieren

3.2 Kommunikations- und - Respektvolle digitale Kommunikation
Kooperationsregeln - Ruckmeldungen wertschatzend formulieren
- Verantwortung im digitalen Miteinander iGbernehmen
3.3 Kommunikation und - Chancen digitaler Zusammenarbeit kennenlernen
Kooperation in der - Unterschied zwischen privater und 6ffentlicher Kommunikation verstehen
Gesellschaft - Digitale Kommunikation reflektieren
3.4 Cybergewalt und - Cybermobbing erkennen
-kriminalitat - Handlungsmoglichkeiten entwickeln

- Vertrauenspersonen kennen
- Hilfe- und Beratungsangebote kennenlernen
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4. Produzieren und Préasentieren
»sProduzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen
und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen
CR VT T el DT E B - Prasentationen mit Keynote/PowerPoint erstellen

-prasentation - Fotos, Audioaufnahmen und kurze Videos produzieren
-  Ergebnisse digital dokumentieren - adressatengerecht présentieren
4.2 Gestaltungsmittel - Wirkung von Farben, Bildern und Schrift reflektieren

- Medienprodukte Ubersichtlich gestalten

- Bilder, Symbole und Grafiken gezielt einsetzen

GRS NI  IO Elaeile B8 -  Einfache Quellenangaben erstellen

- Eigene und fremde Inhalte unterscheiden

- Urheberinnen und Urheber benennen

- Freie Bildquellen kennenlernen

GRS  ERE T G EEEG B - Recht am eigenen Bild anwenden

- Grundlagen des Urheberrechts kennenlernen

- Bilder und Medien nur mit Zustimmung verwenden

5. Analysieren und Reflektieren
»Analysieren und Reflektieren ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz
das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medien-
angeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten
und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.
5.1 Medienanalyse Eigene Mediennutzung reflektieren
- Medienangebote vergleichen
- Chancen und Risiken digitaler Medien erkennen
5.2 Meinungsbildung - Werbung erkennen und hinterfragen
- Influencerinnen und Influencer kritisch betrachten
- Unterschied zwischen Fakten und Meinungen erkennen
5.3 Identitatsbildung -  Eigene Interessen und Starken reflektieren
- Digitale Medien sinnvoll zur Freizeitgestaltung nutzen
- Vorbilder in digitalen Medien kritisch hinterfragen
5.4 Selbstregulierte -  Eigenes Medienverhalten reflektieren
Mediennutzung - Bildschirmzeiten bewusst gestalten
- Ausgewogenes Verhaltnis zw. digitalen und analogen Aktivitaten entwickeln

- Funktionsweise digitaler Gerate verstehen

-  Datenubertragung und Cloudspeicherung altersgerecht erklaren

- Digitale Systeme im Alltag erkennen

- Suchmaschinen arbeiten mit Regeln

- Einfache Beispiele fur Empfehlungsalgorithmen kennenlernen

- Auswirkungen von Suchbegriffen auf Suchergebnisse erkennen

- Einfache Programme mit z.B. ScratchJr Anwendungen erstellen

- Ablaufe planen und testen

- Fehler erkennen und verbessern (Debugging)

- Personalisierte Inhalte erkennen

- Beispiele aus dem Alltag (Videoempfehlungen, Suchergebnisse) untersuchen
- Chancen und Grenzen algorithmischer Entscheidungen reflektieren




